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８月３０日６１号 
 

○限られた時間持ち物の中で話し合って優先順位をきめる～NASA ゲーム～ 

 コンセンサスゲームと呼ばれる種類のゲームをしました。 

 コンセンサス、つまり合意形成の練習です。 

 

 いくつか種類があるのですが、NASA ゲームのおもしろいところは、NASA の研究者の

見解が示されていることです。 

 以下の状況を想定します。 

 あなたは宇宙船に乗って月面に着陸しようとしている宇宙飛行士です。 

月面には母船が待っていますが、機械の故障で母船から約 200km 離れた所に不時着して

しまいました。また、搭載していた機械の多くも破損してしまい、使えそうなものは 15 

アイテムしかありません。この15アイテムの中で最も生存に必要なものは何か、最も必要

なものを１として１～15 番までの優先順位をつけてください。 

 

まず、個人で考えをまとめ、グループで意見をまとめていきます。このプロセスが大切

です。（「去年やったな～。」という声が聞こえてきてドキッとしたのですが、砂漠バー

ジョンだったようで、一安心しました。） 

 

オンラインの子が多数いて、現地とのハイブリッドということもあり、進行上の反省点

もありますが熱中して話し合っていました。 

「スプレッドシート」を用いて、同じシートに同時にアクセスしながら進めていきまし

た。便利です。 

 



 

 
・宇宙に行かないけど、宇宙においていかれた時の訓練みたいだった 

・コミュ力が大事だと言うことがわかった！ 1位と 2位以外外れてて悔しかった… 

また違うバージョンでやりたい！ 

・結構正解すると思ったのに、科学的に考えるのが難しかった。 

ほとんど、誤差が 1だったから余計に悔しかった。最後らへんは、時間がなかった

からあんまり話し合えなかったから、これからはこう言うのは早くやりたい。 

・大変な時に素早く判断できるのは良いと思った。 

 

想定されているのは緊急事態ですからね。限られた時間で結論を出すしかない！という

こともあります。スピード感がまた楽しかったようですね。 

 

☆お便りフォームはこちら☆ 

https://forms.gle/ndGkDHTYcmB1bWyU9 

https://forms.gle/ndGkDHTYcmB1bWyU9

